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Monsieur/Madame le Maire, bienvenue.

Notre maire précédent, M. Sansoé&, a mis notre ville dans un état épouvantable et nous avons engagé
une procédure de destitution a son encontre, ce qui vous a mené(e) a sa place. Nous espérons que
vos actions futures, qui ont fait leurs preuves ailleurs, permettront a notre belle ville de retrouver
son lustre d’antan.

Auparavant, nous vous prions de trouver dans ce tutoriel toutes les informations sur le
fonctionnement de la Mairie, mais également les données statistiques de notre ville cette année
2020, afin que vous puissiez établir un plan de redressement.

En vous souhaitant bonne lecture, nous vous adressons nos remerciements pleins d’espérance dans
le futur radieux que nous attendons de vous.

L’association des Citoyens Vigilants.

Jusqu’a maintenant, vous avez fait des hypotheses. Il faut maintenant les vérifier !

> Avant de passer au jeu SimCity3000, vous lirez ensemble ce tutoriel. N’hésitez pas a y revenir en
cours de jeu !

» Vous trouverez des cartes de la ville illustrant le diagnostic de année 2020 et des questions.
Commencez par y répondre.

» Ensuite, vous compléterez la premiére colonne du tableau (fiche) a partir de vos réponses. Ce
n’est qu’une fois ce travail fini que vous pourrez appliguer vos solutions dans le jeu.

» Lorsque vous arrivez a ’année 2030, mettez le jeu en pause et réalisez un nouveau diagnostic de
la ville en complétant la deuxiéme colonne du tableau. Ceci vous permettra de voir si vos
solutions fonctionnent et, si ce n’est pas le cas, de corriger vos erreurs.

» Lorsque vous arrivez a 'année 2040, mettez a nouveau le jeu en pause et réalisez un dernier bilan
en complétant la troisiéme colonne.

> Vous réaliserez tout ce travail en groupe.

> A chaque fin de séance, vous rangerez ce tutoriel et la fiche du tableau bilan dans la pochette.

Bon jeu !
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Comment jouer a SimCity3000 ?

Voici quelques indications qui vous permettront de prendre rapidement en main le jeu SimCity3000
avec lequel vous allez améliorer votre ville.

Paysage : planter des arbres,
niveler le terrain,...

Zones : résidentielle, industrielle,
commerciale,...

Voies de communication (route,
vaie ferrée, bus, métro,...)

Energies : électricité, eau, déchets.

Bitiments : écoles, hépitaux, police,
pompiers, parcs, monuments,...).

Boutons d’actions
Catastrophes : a ne pas activer !

Boutons de vérifications

Rencontrer les conseillers et les
maires voisins.

Consulter et modifier le budget,
consulter les statistiques de la ville.

Enregistrer la ville et quitter le jeu.

Carte de la ville : cliquez sur la zone
4 que vous voulez voir surla carte de
Jeu.

Zoomer ou dézoomer.
ir en mode pause Simulateur en mode pause
La ville des 6D Pop : 25468 425844 §
—_— - i —— Faire pivoter la carte.
Nom de la ville. Nombre Budget disponible. Date.
d’habitants.
Indicateur de demande de zone

Téléscripteur qui diffuse des Mettre en pause Réglerla résidentielle (R), commerciale (C) ou
infarmations : ou en marche. vitesse industrielle (I), en hausse ou en

-banales en orange ; p— dejeu. baisse.

-négatives et urgentes en rouge;
- positives, d régler ou contrats
envert.

C’est avec les boutons d’actions que vous pourrez améliorer votre ville. A I'intérieur de chacun, vous
trouverez une pelleteuse que vous utiliserez pour détruire un batiment ou une installation.

Les boutons de vérifications sont trés importants. Prenez des arrétés municipaux afin d’atteindre
plus vite vos objectifs. Pour les diagnostics, cliquez sur la carte. Enfin, enregistrez fréquemment
votre partie afin de ne pas tout perdre !

Pensez enfin a cliquer sur les informations en vert et en rouge sur le téléscripteur : vous pourrez ainsi
réagir tres vite aux demandes et prendre des décisions plus facilement.

Pour finir, vous disposez de quatre vitesses de jeu: tortue (lent), (moyen), guépard (rapide) et
hirondelle (trés rapide). Sauf ordre contraire de ma part, vous resterez en vitesse hirondelle : vous
pourrez mettre le jeu en mode pause lorsque vous menerez des actions et mettrez le jeu en marche
pour constater les effets de vos décisions. Mettez également le jeu en mode pause tous les dix ans
pour faire vos diagnostics !
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Les menus du jeu.

1) Le menu « transports ». 2) Le menu « services publics ».
Routes Lignes électriques
PAS SANS AUTORISATION ! PAS SANS AUTORISATION !
Autoroutes ] o
INTERDIT! | Centrales électriques
= Canalisations d’eau
| Arréixde bin APLACER SOUS LES ROUTES !
Voie ferrée s 7
INTERDIT! | Centrales de production d’eau
| Métro Usines de traitement des
déchets
Gare métro-train
INTERDIT! Supprimer un élément
| Supprimer un élément
3) Le menu « bdtiments publics ». 4) Menu « vérification ».
Budget
Commissariat de police {pour modifier les impéts)
et prison
Villes voisines
| Caserne de pompier INTERDIT !
| Hépital, éducation, culture Arrétés municipaux
COMMENCER PAR LA !
| Loisirs
Cliquer sur ce bouton puis sur un
| Moruments bédtiment pour avoir des infos dessus.
Ré o Cartes et graphiques
Ecampessey fen fanction POUR LES DIAGNOSTICS
du jeu => voir téléscripteur)

| Supprimer un élément

Climat psychologique => PAS BESOIN |

Criminalité

Densités => PAS BESOIN !

Accés a I'électricité => PAS BESOIN |

Risque incendie=> PAS BESOIN !

Valeur des terrains => PAS BESOIN !

Paollution

Circulation (embouteillages)

Accés a l'eau => PAS BESOIN !

Zones => PAS BESOIN !

Tableaux (éducation, espérance de vie,
production électrique, déchets)

Graphiques {chémage) Mauvais




Les indicateurs de la ville.

Dans cette partie, vous trouverez des cartes et des graphiques vous présentant I'état dans lequel
vous récupérez votre ville en 2020. Partez de ces indicateurs pour déterminer des objectifs et
solutions pour construire I'avenir !

Pour commencer, voici une carte des zones et des quartiers de votre ville :

i La ville dispose de 9 quartiers :

Résidentielle 1) LesEssarts;
' Commerciale 2) ValenTé;
SNl (ndustrielie 3) Cité de la Déprime;
4) Bellevue;
5) Quartier Bon Vivre ;
6) Zone commerciale des Bas Prix ;
7) Zone commerciale Belles Emplettes ;

8) Zone industrielle des Suffoquants ;
9) Zone industrielle Pas Belle ;

Centrales électriques

Gouvernement
Port maritime
Aéroport
Déchets

Voici maintenant quelques indicateurs. Répondez aux questions puis complétez le tableau-bilan !

I- Quelques chiffres.

SITUATION EN 2020

Taux de chémage 7%

Niveau d’instruction 89 (faible)

Espérance de vie 50 ans
Questions :

1) Quels sont les trois problemes que la ville connait ?

2) Comment pouvez-vous améliorer le niveau d’instruction moyen ?

3) Comment pouvez-vous améliorer I'espérance de vie ?
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Il- Les transports.

Carte infoes crculation et transports Questions :

4) Dans quels endroits la circulation est-
elle encombrée ?

5) Quelles solutions envisagez-vous pour
régler ce probléme ?

2 infos valeur du terrain Questions :

6) Dans quelles parties de la ville la valeur
du terrain est la plus élevée? Dans
lesquelles est-elle la moins élevée ?

7) Quelles solutions envisagez-vous pour
régler ce probléme ?




Cdrteinfos criminglite

IV- L’environnement.

uestions :

() Protaction de
5o 1A police

Conso. électricité par type
Charbon

Energie éolienne

8) Quel probléeme relevez-vous sur cette
carte ?

9) Quelles solutions envisagez-vous pour le
régler ?

Conso. électricité annuelle globale = 61.413 MW-h

% des déchets destinés a :
Incinérateurs

Production annuelle déchets = 25.141 Tonnes

Questions :

10) Quelles sont les deux énergies principales dans la ville ?

11) Comment les déchets sont-ils traités dans la ville ?

12) Pourquoi ces choix posent-ils probleme ?

13) Quelles solutions envisagez-vous ?
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